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บทนํา

เปน library สําหรับประมวลผลลายนิ้วมอื
ประกอบดวย 3 สวนคือ สวนการประมวลผลลายนิ้วมอื 
(TMWIDW.DLL) สวนชวยจัดเกบ็ขอมูลลายนิ้วมอื 
(FPENROL.DLL) และสวนขอมลูเครือ่งอาน
ลายนิ้วมือ (ITWSSL.DLL)
ทําการรับลายนิ้วมือ ทําการประมวลผลและบอกคาให
โดยอัตโนมัติผานทาง callback function
ใชไดกับภาษาที่สนับสนุนการเรียก DLL เชน C, 
Delphi, VB ฯลฯ



เตรียมตัวใชงาน

ติดตั้ง DigitalPersona Driver ลงในเครื่องกอน
เมื่อติดตั้งแลว ใหเสียบเครื่องอานลายนิ้วมือเขา
กับเครื่อง
ไฟล DLL ทีจ่ะใชงาน ตองอยูใน folder 
เดียวกับไฟล .exe ของโปรแกรมที่พัฒนา หรือ
อยูใน system folder ของ windows (เชน 
c:\windows\system32)



เตรียมตัวใชงาน (ตอ)

ศึกษาเรื่องการใชงาน DLL ในภาษาที่จะพัฒนา
หากในชุดพัฒนาของเรา ไมมี header file ที่
สนับสนุนในภาษาที่ตองการ จะตองมีการแปลง 
header file ไปยังภาษานั้นๆ
การแปลง header file ดวยตนเอง อาจเกิด
ขอผิดพลาดไดงาย และหาเจอไดยากใน
บางครั้ง ดังนั้นในขั้นตอนการแปลงจึงควร
ระมัดระวังเปนพิเศษ



ID-WORKS Integrator
- สวนการประมวลผล
ลายนิ้วมอื



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ - เริ่มการ
ใชงาน
เพื่อให library พรอมใช
งาน กอนการใชงาน
ทั้งหมด จะตองเรียก 
idi_InitModule เปนขัน้
แรก

ID-WORKS DLL 
Library 

(TMWIDW.DLL)

idi_InitModule



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – จบการ
ใชงาน
และหลงัจากเลิกใชงาน
แลว (เชน กอนปด
โปรแกรมของคุณ) 
จะตองเรียก 
idi_FinalizeModule
หลงัเรียกฟงกชนั
ดังกลาวแลว จะไม
สามารถเรยีกใชงาน
ฟงกชนัในโมดูลไดอีก

idi_FinalizeModule

ID-WORKS DLL 
Library 

(TMWIDW.DLL)



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ –
Context

Context เปนเหมือนโมดูล
ยอยทีเ่ราสรางขึ้นมาเพื่อใช
งาน ID-WORKS Integrator 
ในโปรแกรม โดยการใชงาน 
function ตางๆ จะตองอางถึง 
context เสมอ
การสราง context จะใช 
function 
idi_CreateContext

ID-WORKS DLL 
Library 

(TMWIDW.DLL)

idi_CreateContext

ID-WORKS
Context



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ –
Context

เมือ่ไมตองการใชงาน 
context แลว ใหปด 
context ดังกลาว โดย
การเรียก 
idi_CloseContext

ID-WORKS DLL 
Library 

(TMWIDW.DLL)

idi_CloseContext

ID-WORKS
Context

X



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ - ขอมลู
ลายนิ้วมือ

ในแตละ Context ของ ID-WORKS 
จะมีฐานขอมูลลายนิ้วมือชั่วคราวเปน
ของตัวเอง (จะหายไปเมื่อปด 
context)
ฐานขอมูลจะถูกใชเมื่อมกีารแตะนิ้วมือ 
ID-WORKS จะทําการประมวลผลและ
คนหาลายนิ้วมือจากฐานขอมูลชัว่คราว
นี้
ดังนั้นผูพัฒนา จึงตองเพิ่มขอมลูเขาไป
ในฐานขอมูลชั่วคราว เพื่อให ID-
WORKS สามารถทํางานได
idi_fp_Add ใชสําหรับเพิ่มขอมลู
ลายนิ้วมือที่จัดเก็บไวแลว เขาไปใน
ฐานขอมูล

ID-WORKS 
Context

ฐานขอมูล
ลายนิ้วมือ
ชั่วคราว

idi_fp_Add

ขอมูล
ลายนิ้วมือ



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – ขอมลู
ลายนิ้วมือ (ตอ)
ขอมูลลายนิว้มือ สามารถเก็บไดโดยใชสวนชวยการจัดเก็บ
ลายนิว้มือ
ในขอมูลลายนิ้วมอื จะประกอบดวย 2 สวนหลักคือ ขอมูลทัว่ไป 
และขอมูล binary ที่เปนรายละเอียดของลายนิ้วมือ ซึ่งสามารถ
นยิามไดโดยใช FP_FPInfo

FP_FPInfo struct

145 Pointer 568

Indexing Value (ชวย
ในการคนหา)

ขอมูล binary ลายนิ้วมือ

ขนาดขอมูล binary ลายนิ้วมือ

FingerprintIndexingValue FingerprintRawDataPtr FingerprintRawDataPtr



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – ขอมลู
ลายนิ้วมือ (ตอ)
ขอมูลลายนิ้วมือ จะสามารถอางถึงไดผานทางขอมูลประเภท FP_FPINFO
FP_FPINFO.FingerprintRawDataPtr จะตองชี้ไปยังขอมูล binary ของ
ลายนิ้วมือ
FP_FPINFO.FingerprintRawDataSize จะตองเปนขนาดของขอมูล 
binary ของลายนิ้วมือ
หากตองการลางฐานขอมูลชั่วคราว ใหใชฟงกชัน idi_fp_ClearAll



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – ขอมลู
ลายนิ้วมือ (ตอ)
เมื่อเรยีกฟงกชนั idi_fp_Add 
โมดูลจะทําการคดัลอกขอมูล
ลายนิว้มือ ไปเก็บไวใน
ฐานขอมูลชัว่คราว ซึ่งเมื่อ
คัดลอกแลว ก็จะไมเกี่ยวกับ 
FP_FPInfo ที่สงเขาไปกับ
ฟงกชันอีก ดังนัน้ memory 
ในสวนที่เกบ็ขอมูล binary 
ของลายนิ้วมือ จึงสามารถ 
deallocate ได 

Application Memory Space

ขอมูลถูกคัดลอกมา
เมื่อเรยีก idi_fp_Add

ID-WORKS Module Memory Space

ID-WORKS Fingerprint binary data

ID-WORKS Fingerprint binary data



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – เครื่อง
อานลายนิ้วมือ
กอนการใชงานเครื่องอานลายนิ้วมือทกุครั้ง 
จะตองเรียกฟงกชัน idi_ActivateSensor
ฟงกชันนี้จะตองถูกเรียกในโปรแกรมในชวงที่
เริ่มมีการใชเครื่องอาน
การเรียกฟงกชันนี้ จะตองมี Serial และ Key 
ของ ID-WORKS Integrator ซึ่งจะเปน
รหัสเฉพาะของเครื่องอานลายนิ้วมือแตละเครื่อง 
ซึ่งจะไมซ้ํากัน



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – เครื่อง
อานลายนิ้วมือ (ตอ)
ขอมลูที่จาํเปนสําหรับการเรียก idi_ActivateSensor

Serial ของเครือ่งอาน สําหรับ U.are.U 4000 จะอยูในรูป
ของ GUID เชน {2F58A5B6-F18B-3545-A764-
82898C11A8B3}

ID-WORKS Integrator Serial จะเปนรหัส 16 หลัก เชน 
29F6-C582-832E-8B56

ID-WORKS Integrator Key จะเปนรหสั 32 หลัก เชน 
6325-C9B3-282C-2763-D4EF-363F-1F60-7F19



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – เครื่อง
อานลายนิ้วมือ (ตอ)
ในการใชงานจริง ควร
จัดทําหนาตางสําหรับ
ผูใชเพื่อใหสามารถกรอก 
Serial และ Key ไดเอง 
และจัดเกบ็ใน Registry 
หรือ INI file ดังตัวอยาง
จากโปรแกรม 
TimeWORKS ในรูป



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – เครื่อง
อานลายนิ้วมือ (ตอ)
เมื่อสั่ง idi_Activate แลว สามารถเริม่การทํางานของเครื่องอาน
ลายนิว้มือได โดยใชฟงกชนั idi_StartCapturing

หลังจากเรียกแลว โมดูล ID-WORKS จะรอรับขอมูลจากเครือ่ง
อานลายนิ้วมือ

ID-WORKS
Context

เครื่องอานลายนิ้วมือ

idi_StartCapturing รอรบัขอมูล



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การ
ประมวลผลลายนิ้วมือ
เมื่อสั่งเริ่มการทํางานของเครื่องอานลายนิ้วมือ
แลว โมดูล ID-WORKS จะสง Message 
กลับมาหา Application ผานทาง callback 
function ที่ register ไว
สามารถ register callback function ไดโดยใช
ฟงกชัน idi_RegisterIdentEventProc



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การ
ประมวลผลลายนิ้วมือ (ตอ)

void identcallback(IDI_IdentEventMsg *IdentEventMsgPtr) {
// Put Identification Message processing code here
...
…
}

Identification Callback Function

ID-WORKS
Context

idi_RegisterIdentEventProc

(identcallback, null)
ขอมูลลายนิ้วมือ

ประมวลผลอัตโนมัติ

1
2

34
เรียกไปยัง 
Callback function 
ที่ได register ไว



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การ
จัดการ Message

เมื่อมีผูใชแตะลายนิ้วมือ และเครื่องอาน
ลายนิ้วมือสามารถจับภาพลายนิ้วมือได ฟงกชัน 
callback ที่ register ไวจะถูกเรียก ไมวาจะรูจัก
ลายนิ้วมือนั้นหรือไม 
IDI_IdentEventMsg.MsgID บงบอกประเภท
ของ Message เชน รูจักลายนิ้วมือ หรือไมรูจัก
การใชงานคา MsgParam ใน 
IDI_IdentEventMsg จะขึ้นกับคา MsgID



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การ
จัดการ Message (ตอ)
กรณ ีIDI_IdentEventMsg.MsgID เปน
IDI_ID_FINGERPRINTMATCHED
คา MsgParam จะเปน Pointer ชีไ้ปยัง 
IDI_IdentEventMatchedStruct

ใน IDI_IdentEventMatchedStruct จะมี Pointer 
ทีช่ี้ไปยัง FP_FPInfo อีกทีหนึ่ง



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การ
จัดการ Message (ตอ)
ในการใชฟงกชนั idi_RegisterIdentEventProc นัน้ สามารถที่
จะสงคา RefParam ซึ่งเปน Pointer เขาไปดวยได ซึ่งจะถูกใส
กลับมาใน IDI_IdentEventMsg.RefParam เมื่อมกีารเรยีก
กลับมายัง callback function
เนื่องจาก idi_RegisterIdentEventProc จะรับ callback 
function เปน function ธรรมดา ดังนัน้ผูพัฒนาบางทานอาจมี
ปญหาในการเรยีกกลับไปยัง method ของ object ซึ่งสามารถ
แกปญหาไดโดยการใชประโยชน RefParam ในการอางถึง 
object ที่ทาํการ Register Event ในกรณีที่เขียนโปรแกรมใน
รูปแบบของ object-oriented เชนอาจใชวา

idi_RegisterEventProc(identcallback, &this);
เพื่อให callback function สามารถเรยีกกลับมายัง object ได



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ - การรบั
รูปภาพ
ผูพัฒนาที่ตองการแสดงผลรปูลายนิ้วมือขึ้นมาในโปรแกรม 
สามารถทาํไดโดยใชฟงกชนั idi_RegisterSensorEventProc 
ซึ่งจะเปนการ register callback function ในรปูแบบเดียวกนักับ 
idi_RegisterIdentEventProc แตจะเปนการ register เพื่อรับ 
event เกี่ยวกับเครือ่งอานลายนิ้วมอืโดยเฉพาะ เชน การรบั
รูปภาพ
เมื่อโมดูลรบัรูปภาพมาจากเครือ่งอานลายนิ้วมือ ในขั้นแรกจะสง 
message ชื่อ IDI_SE_IMAGEACQUIRED ใหกับฟงกชันที่
ไดทําการ register ไว และเมื่อประมวลผลลายนิ้วมอืเสร็จสิ้น ก็
จะสง IDI_SE_IMAGEPROCESSED อีกครัง้หนึ่ง



void SensorCallback(IDI_SENSOREVENTMSG *SensorEventMsgPtr) {
// Put Sensor Message processing code here
...
…
}

IDWORKS
Context

idi_RegisterSensorEventPr

oc(SensorCallback, null)
ขอมูลลายนิ้วมือ และ 

event ตางๆ

ประมวลผล

1
2

34
เรียกไปยัง 
Callback function 
ที่ได register ไว

สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การรบั
รูปภาพ (ตอ)



สวนการประมวลผลลายนิ้วมือ – การรบั
รูปภาพ (ตอ)
ใน IDI_SENSOREVENTMSG จะมี member ชือ่ 
MsgParam
ถาหากวา MsgID เปน IDI_SE_IMAGEACQUIRED หรอื 
IDI_SE_IMAGEPROCESSED คาใน MsgParam จะเปน 
pointer ทีช่ีไ้ปยัง structure 
IDI_SENSOREVENTIMAGEACQUIREDSTRUCT
ใน IDI_SENSOREVENTIMAGEACQUIREDSTRUCT จะ
ประกอบดวยคาความกวาง (ImageWidth) และความสูง 
(ImageHeight )ของรูป และ pointer ทีช่ีไ้ปยัง 8-bit grayscale 
bitmap ของลายนิว้มือ (ImageBitmapPtr)



สวนชวยจัดเก็บ
ลายนิ้วมือ



สวนชวยจัดเก็บลายนิ้วมือ

เปนไลบรารี ชื่อ FPENROL.DLL

ใชลงทะเบียนลายนิ้วมือผูใช
ขอมูลที่ไดจะประกอบดวย ขอมูล binary ของ
ลายนิ้วมือ และ IndexingValue สําหรับการ 
optimize การคนหาลายนิ้วมือ



สวนชวยจัดเก็บลายนิ้วมือ (ตอ)

กอนการเริ่มใชงาน จะตองทําการเรียก 
fpe_InitModule จากนั้นสราง context โดยใช 
fpe_CreateContext และทําการ 
ActivateSensor โดยใช fpe_ActivateSensor

การเริ่มใชงาน และหลักการของ context จะมี
รูปแบบเหมือนกับโมดูลประมวลผลลายนิ้วมือ



สวนชวยจัดเก็บลายนิ้วมือ (ตอ)

เมือ่เรียกฟงกชนั 
fpe_StartEnrolment 
จะปรากฏหนาตางดังรูป
เมือ่ผูใชแตะนิ้วครบ 4 
ครั้ง จะปรากฏผลการ
ลงทะเบียน ซึ่งถาสําเร็จ
ผูใชจะสามารถกดปุม 
“ตกลง” ได



สวนชวยจัดเก็บลายนิ้วมือ (ตอ)
การเรียกฟงกชัน fpe_StartEnrolment 
จะตองมีการเตรียม buffer สําหรับเก็บ
ขอมูลลายนิ้วมือกอน โดยจะตองมี
ขนาดอยางนอยเทากับ 
FPC_MAXRAWDATASIZE (4096 
bytes)
หลังจากนั้นสงตําแหนง (Pointer) ของ 
buffer นั้นเขาไปในการเรียกฟงกชัน
เมื่อฟงกชันเก็บตัวอยางลายนิ้วมือ และ
ไดขอมลูที่ตองการแลว จะเขียนขอมูล
กลับมายัง buffer ที่เตรียมไว
ขนาดของขอมลูลายนิ้วมือที่เขยีนลง
ใน buffer จะถูกสงคืนมาในตัวแปร 
AOutputRawDataSize ที่สงเขาไป

IDWORKS 
Fingerprint Enrolment

Context

Buffer ของขอมูล binary ลายนิ้วมือที่เตรียมไว
ขนาด = FPC_MAXRAWDATASIZE

ขอมูลลายนิ้วมือ
ขนาด = AOutputRawDataSize



สวนชวยจัดเก็บลายนิ้วมือ (ตอ)

ขอมลูลายนิ้วมอืทีไ่ด สามารถจัดเก็บลงในไฟลหรือ
ฐานขอมลูได
เมือ่นาํมาใชงาน จะใชกบัฟงกชนั idi_fp_Add โดยให 
FP_FPINFO.FingerprintRawDataPtr ชี้ไปยังขอมลู
ลายนิ้วมือ ใสคา 
FP_FPINFO.FingerprintRawDataSize ตามขนาด
จริงของขอมูล และใสคา 
FP_FPINFO.FingerprintIndexingValue ตามขอมลู
ที่ไดเก็บไว



สวนขอมูลเครื่องอาน
ลายนิ้วมือ



สวนขอมูลเครื่องอานลายนิ้วมือ

โมดูล ITWSSL.DLL

ใชตรวจสอบวามีเครื่องอานลายนิ้วมือใดบางที่
ตออยูกับเครื่อง
ในโมดูลนี้สามารถใชไดโดยไมตองสราง 
Context และไมจําเปนตอง Activate



สวนขอมลูเครื่องอานลายนิ้วมือ - การใช
งาน
ปจจุบันมี 2 ฟงกชัน คือ GetDeviceCount และ 
GetDeviceList
กอนใชฟงกชัน GetDeviceList จะตองหากอน
วามีเครื่องอานกี่เครื่องโดย GetDeviceCount 
กอน
เมื่อไดจํานวนเครื่องอานแลว จะตองจอง array 
ของ ISL_SENSORINFO ตามจํานวนเครื่อง
อาน เพื่อสงเขาไปกับ GetDeviceList


